Raportare finala.

Cuantificarea rezultatelor si gradul de atingere a indicatorilor asumati.

R1-Al1-01, 02, 03, 04 - echipa dedicata si specializata in implementarea proiectului
Coordonator proiect — Lect.univ.dr.arh. Kovacs Ferenc

Responsabil financiar — Economist Mihaela Simona Belean

Expert inovare —dr. Florin Tiberius Vasiniuc

Expert achizitii -

4 experti cadre didactice: Lect. univ. dr. Adiana Boanta, Conf. univ. dr. Sabin Sabados, Lect. univ. dr.
Traian Moldovan, Lect. univ. dr. Marin Fagu.

R2 - A2 - 01, 03, 04, 05, 06 - 4 sesiuni de activitati de training cu specialisti externi in care 4
cadrele didactice si 10 studenti sunt familiarizati cu software-urile de animatie digital3, creatie
video, modelare 3D si design grafic, precum si cu posibilitatea implementarii noilor cunostinte intr-
un spectacol de teatru.

Training-uri finalizate:
1. Training Adobe PHOTOSHOP si Adobe ILLUSTRATOR - Data incepere: 13.06.2023, numar ore: 36
2. Training MAYA 3D -Data incepere: 24.07.2023, numar ore: 36

3. Training Adobe AFTER EFFECTS - Data incepere: 04.09.2023, numar ore: 42 + 6 feedback pe
proiectele finale

4. Training Adobe Premiere Pro Basic - Data incepere: 16.10.2023, numar ore: 12

R3 — A4+A7 - 05, O7 - realizarea unui ghid orientativ in folosirea noilor tehnologii in cadrul
spectacolelor de teatru.

Ghidul este finalizat si suntem in curs de colaborare pentru o posibild publicare a acestuia.

R4 - A2+A3+A4+A5 — 01, 02, 03, 05, 06 - 4 cadre didactice si 10 studenti instruiti in utilizarea
echipamentului de animatie digitala si productie video.

Oferta contractata cu ILEAD INTERACTIVE S.R.L cu sediul social in Bucuresti, Sector 2, Str. Matei
Voievod, nr. 116, CUI: 37904119, inregistrat la Registrul Comertului sub nr. J40/11409/2017, a
presupus training de specialitate in urma cdruia participantii au fost instruiti sd foloseasca noile
tehnologii digitale si pot sa realizeze fie opere animate, fie de creatie video. De asemenea, in cadrul
ofertei am avut parte si de mentorat pe fazele finale de lucru ale creatiilor video asumate prin proiect.
Suplimentar, participantii pot obtine, daca doresc, un certificat de absolvire a cursului acreditat A.N.C.

R4 - A2+A3+A4+A5 - 01, 05, 06 — 2 activitati extra-curriculare de invatare inovativa si 4 workshop-
uri sustinute de cele 4 cadre didactice in care 10 studentii sunt instruiti in utilizarea echipamentului
si a soft-ului de animatie digitald, creatie video, modelare 3D si design grafic, in scopul realizarii
operelor artistice animate si de creatie video.

Pana in prezent au avut loc 2 activitati extra-curriculare de invatare inovativa si 4 workshop-uri



De asemenea, fiecare training din cele 4 descrise mai sus au avut la inceput si la final componente de
fnvdtare inovativd prin corelarea training-ului cu lumea teatrului si augmentarea acestuia, sau
deschiderea spre mediul cinematografic/online.

Extra-curriculare realizate:

19.06.2023 — Activitate extra-curriculara de invatare inovativa in care au fost dezbatute idei de folosire
a noilor tehnologii de animatie si creatie video in cadrul productiilor teatrale.

in acest capitol au fost explorate tipurile de animatie, software-urile si instrumentele utilizate
precum si principii de animatie, storyboarding si scripting, post-productia si efectele speciale,
distributia si promovarea.

09.07.2023 — Activitate extra-curriculara de invatare inovativa in care au fost dezbatute idei de folosire
a noilor tehnologii de animatie si creatie video in cadrul scurtmetrajelor, corelate cu tehnologiile
invdtate in training.

Tn acest capitol au fost explorate conceptele de design vizual si de storytelling adaptate pentru
mediu cinematografic, concentrandu-ne pe modul in care tehnologiile de animatie pot spori impactul
vizual si pot intdri mesajul narativ al scurtmetrajelor, pentru a transmite eficient povestea si a captiva
publicul.

Workshop-uri realizate:

10.11.2023 - Workshop sustinut de Traian Moldovan, Adriana Boanta, Marin Fagu, Sabin Sabados in
care s-au explorat emotiile prin intermediul foto-video impreuna cu un grup de actori si actrite.

Este propusa in cadrul acestui workshop, in cadrul unui exercitiu imaginativ de tip suprarealist,
o tehnica inovativa de fotografiere denumita de coordonatorul workshopului ”Fotografie dinamica de
convergentd”. Acest tip de fotografie respinge abordarea statica si astfel, printr-un control riguros al
spatiului scenic si a timpului de expunere, se surprind emotiile din momentul aparitiei, pana in
momentul disparitiei lor. Explorarea zonelor de tranzitie dintre emotii, dezviluie structuri ambigue,
fantomatice, precursoare ale emotiilor de baza. Asemenea structuri, mobilizate de pulsiunile sinelui,
sunt eliberate in campul constiintei si creeaza o falsa realitate functionald a emotiilor umane. Astfel,
se renuntd la rationalitatea excesivd, restrictiva si chiar falsa a fotografiei clasice si este eliberati

creativitatea prin explorari simultane constiente si inconstiente.

13.11.2023 — Workshop sustinut de Marin Fagu, Adriana Boanta, Traian Moldovan, Sabin Sabados in
care s-au rafinat elementele pozate si filmate.

In cadrul workshopului coordonatorii propun studentilor explorarea fenomenului de
“ambivalentd emotionald” ce surprinde stari afective volatile ambalate intr-o structurd esteticd din
domeniul artei fotografice digitale. Fluiditatea afectiva este evocatad prin trecerea de la 0 emotie la alta,
fie cd avem de-a face cu o schimbare treptatd (in etape) sau cu o schimbare brusca a starii emotionale.
Se propune o animatie compusa din fotografiile studentilor si animatii care sugereaza tema abordata,
toate ambalate cursiv, dinamic si insotite de o coloana sonora sugestiva. Lucrdrile exploreaza ideea
conform careia identitatea noastra poate fi fragmentata si/sau profund marcaté de fondul afectiv. O
astfel de transformare este reprezentatd metaforic in plan vizual prin spargerea si refacerea oglinzii.
Prin acest proces, se sugereaza cd adevdrata noastrd esenta consta intr-un caleidoscop de experiente
emotionale.

15.11.2023 - Workshop sustinut de Sabin Sabados, Traian Moldovan, Adriana Boantd, Marin Fagu cu
tema ,Discursul estetic si arta digitala animatd,, precum si pregatirea materialelor si scurtmetrajelor
din cadrul Expozitiei Shattered Mirrors care a avut loc in cadrul Festivalului Studio, Editia a 9-a,
Universitatea de Arte Targu Mures.



13.12.2023 - Workshop , Folosirea tehnicilor de editare pentru crearea unei secvente Opening scene”
(Secventa de deschidere) sau Title sequence” (Generic), sustinut de Adriana Boantd, Sabin Sabados,
Traian Moldovan, Marin Fagu, iar perioada 28.11.2023- 15.12.2023 - intalniri individuale pentru
editarea si finalizarea scurtmetrajelor asumate prin proiect.

De asemenea foarte important de mentionat in cadrul acestui rezultat este faptul cd expertii cadre
didactice au oferit sprijin si au fost in permanenta legétura cu studentii participanti in proiect si in afara
perioadelor de workshop sau training.

R5 — A2+A3+A4+AS5 - O5 — 4 opere artistice de animatie sau de creatie video.

1. Scurtmetrajul Shattered Mirror prezent in cadrul Expozitiei Shattered Mirror care are loc in cadrul
Festivalului Studio, Editia a 9-a, Universitatea de Arte Targu Mures.

Opera de artd digitala animatd invita privitorul sa incerce un exercitiu de imaginatie pornind
de la conceptul artistic de ,ambivalentd emotionald”. Pentru cd avem de-a face cu mai multe
instantanee fotografice ce cautd sa surprinda stéri afective volatile, meritd s remarcdm cum folosindu-
se de perspectiva animatiei si a digitalizarii, opera reuseste sa surprindé intr-o maniera artistic3 si
estetica ,fluiditatea afectivd”. Adica tranzitia de la o emotie la alta. Cum este spre exemplu trecerea,
mai mult sau mai putin netedd, de la bucuria si entuziasmul indicat prin zimbetul radiant si gestul de
ridicare a bratelor, la starea de incruntare tensionata. Fie cd avem de-a face cu o schimbare treptatd
(etapizatd) sau o schimbare brusca a starii emotionale, putem observa cum emotia se afld mereu intr-
o dinamica specifica ce cu greu poate sa fie prinsa definitiv in forma.

2. Genericul de prezentare pentru filmul proiectului de cercetare si inovare artisticd ,When Body
Plays”.

Organizat de Institutul de Cercetari Teatrale si Multimedia din Targu-Mures (ICTM) din cadrul
Universitatii de Arte din Targu Mures (UAT), in colaborare cu Teatrul ,Studio", Asociatia ART12 PM din
Paris si Institutul Francez din Romania (IFR), proiectul urmareste dezvoltare unui program de cercetare
interdisciplinara, incurajand cooperarea intre mediul academic din UAT si artisti performativi,
cercetdtori si creatori din Uniunea Europeand. Tn contextul boom-ului tehnologic, When Body Plays”
isi propune explorarea legéturii intre tehnologie si practica artisticd prin abordarea interdisciplinard, a
procesului creativ cu ajutorul dispozitivului iMSS (Sistem Interactiv de Miscare si Sunet), creat de
asociat ia culturala franceza LiSiLog Astfel, se urmdreste cercetarea unor noi contexte de creatie in
practica artistica prin intermediul tehnologiei, raspunzand astfelnumeroaselor provociri survenite in
planul creatiei, in domeniul artelor performative. Se doreste crearea unei produs multimedia destinat
prezentarii activitatii desfasurate in cadrul proiectului si sd puncteze elementele de originalitate
(exclusivitate).

3. Trailer pentru documentarul ,,Interviu cu un oras”

Interviu cu un oras - Un documentar scurt in care doua personaje, (voce) vor descrie orasul Tg-
Mures. O voce este orasul vechi, cealaltd orasul nou. Este un dialog permanent intre cei doi fara a arata
cine vorbeste. Preconizat pentru lansare: toamna-iarnad 2024.

4. 4 scurtmetraje animate prin tehnica Stop-Motion si editate digital:
- Patrula Lui Pingu — Haloween
- Trupa lui Pingu — La povesti
- Trupa lui Clanky

- Patrula Lui Pingu (cu ecran verde)



O serie scurta de animatii pentru copii in care s-au explorat posibilitdtile oferite de stop-
motion-ul clasic in combinatie cu soft-urile contemporane de editare.

R6 — A2+A3+A4+A5+A6+A7 - 06 — 1 spatiu expozitional cu caracter public temporar, pentru
promovarea culturii, artei animatiei digitale si creatiilor video in randul comunitatii.

Perioada 17-26 Noiembrie 2023 - organizarea Expozitiei Shattered Mirror care a avut loc in
cadrul Festivalului Studio, Editia a 9-a, Universitatea de Arte Targu Mures.

Concluzii

Dupa cum se poate observa, toate rezultatele si obiectivele au fost atinse. Prin acest proiect
am deschis calea Universitatii in noua erd digitald. Pe aceastd fundatie o s@ putem aplica noi si noi
tehnologii si inovatii menite sa augmenteze capacitatea Universitatii de a se adapta noilor tendite
digitale si de a experimenta in Artele Spectacolului.

Echipa formata in proiect a reusit prin intermediul abilitatilor dobandite sa se angajeze si in
promovarea altor spectacole, evenimente sau produse. Scopul pe viitor este sd implicam acest centru
nou infiintat si in alte proiecte menite sa promoveze cultura, artea animatiei digitale si creatiilor video
n randul comunitatii.

Rezultatele si feedback-ul primit ne fac increzatori in directia buna pe care o avem si suntem
convinsi ca ajutorul oferit pana acuma prin proiect a fost unul benefic si cu certitudine necesar in orice
element de promovare.




